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!! Aile Uyelerinizin bir arada oldugu bir anda bu oyunu oynayiniz.

Bir tepsinin igine evde bulundan objeler (fokq, para, sag
firgasi, cuzdan.) konur. Oyuncular bu nesnelere kisa bir
sure baktiktan sonra tepsinin uzeri bir bezle srtulur ve
objelerin yerleri degistirilir. Oyuncularin gézleri kapatilir
ve nesnelere dokundrak ne olduklarini bulmaya

caligirlar,
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-~ .* TEKERLEMESI: @ . :
> Y .UUU Latfen aile Gyelerinize okuyunuz ve i GOZLEMI:

0 0 O hatasiz soyleyeni alkislayiniz.
Su kese yaz kosesi, su kose kig v Evdeki objelerin fonksiyonlan géziemlenir.
késesi, ortadaki su sisesi. - h AP .
o v Hangi objenin ne amagla kullanidigi ve
en ¢ok hangi objeleri kullandigimiz
~’§3, 4 konusunda sohbet edilir.

GUZEL SOzU:

Aile Uyeleriniz arasinda guizel sozler
!! soylemeye 6zen goéstermeniz, aranizdaki
iletisimi kuvvetlendirecektir.
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/.—f‘ “Seni 6pmek beni gok mutlu ediyor”
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. ‘ U U U Bu bilgi 1siginda dustincelerinizi, davranislarinizi
‘ 5 0 0o ve duygularinizi degerlendirebilirsiniz.
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Cocuklarin grup oyunlari oynamalarina
firsat vermek, paylagma ve sosyal
becerilerinin geligimini destekler.
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U U D Lutfen aile {iyeleriniz arasinda

00 O gorev paylasimi yapiniz. . : -

Ailenin her Uyesif\in, birbirlerinin en sevdigi *

renk, yemek ve sarkinin ne oldugunu =~ . NS
8grenip bunlar hakkinda sohbet etmesi. \ g




