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11 Aile Uyelerinizin bir arada oldugu bir anda
®ee by oyunu oynayiniz.
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411 parcalari koyulur ve oyuncular sir

evrelerinde bu renkte nesneler bulmaya calisir; mavi kadit cekili

mavi nesneler, kirmizi kadit cekilirse kirmizi nesne

v

0 esne icin bir pudn kaz

sonundd en fazla puani foplayan oyuncu oyunu kazanir.

BiLGiSI: GOZLEMI:

U U U Bu bilgi 1siginda dlstncelerinizi, davranislarinizi ve Alile UYS|6I"ihiZiI"\ de gozlem e’rkinligine
o 0 O duygularinizi degerlendirebilirsiniz. i
katiimasini saglayiniz.

Anlasilan, fikirlerine saygi duyulan gocuklar kendilerini Evin gevresinde ufak bir gezinti yapilarak
degerli ve onemli hisseder. Anlasilmak ve kabul gérmek, karsilasilan kuglar gézilemienir.

cocuklarin ebeveynleri ile iliskilerini guglendirir. Gézem sonrasinda “Kac farkl kus ile

4 karsilasildi?”, “Kuslar hangi
renklerdeydi?”, “En kUgUgQU hangisiydi?”,
“En bUy0gU hangisiydi?”, “Kanatian
nasildi?”, “Sesleri nasildi?” gibi dikkat
ekici sorular sorulur.
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o' BN TEKERLEMESI: p
GUZEL 562(:’: - UUU Lutfen aile Gyelerinize okuyunuz ve

® O O O hatasiz sdyleyeni alkiglayiniz.
' ' ' Aile Uyeleriniz arasinda guzel sozler
000

sdylemeye 6zen géstermeniz, aranizdaki Leylek leylek lekirdek. Hani bana ¢ekirdek?
iletisimi derinden kuvvetlendirecektir. Qekirdegin iCi yok. Leylegin gekirdeg‘ji cok.

— (X3 PS
GOREVi:
U D D Lutfen aile Gyeleriniz arasinda goérev paylasimi yapiniz.

See “Seni en ¢ok ne mutlu eder, ne kizdirir, ne sasirtir?”,

“En mutlu oldugun, uzaldugun ve sasirdigin anilar hangileriydir”
sorularindan yola ¢ikarak aile Gyelerinin duygulari hakkinda konusmak.




